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全体の流れ
１．数字を入力します（今は０以外な
ら何でも構いません）

２．問題を分割した質問に対し答え
ます。

３．正解した場合は○が表示され次
に進めます。

４．最後まで進むとパスワードが手
に入ります。（今は関係ありません）



以下、説明はしていきますが

実際にやっていただいた方が分
かりやすいと思います。これらは
参考程度に見てください。



画面の説明

• はじめから：入力したオブジェクトをすべて消し始め
（この画面）に戻ります

• CLEAN：入力したオブジェクトをすべて消します。（た

だしこの教材を起動してから作ったオブジェクトのみ
で一度閉じてしまうと消せなくなり手動で消すことに
なります）

• ひとつ前に：ひとつ前のスライドに戻ります。

• ひとつ後に：ひとつ後のスライドに進みます。（ただし
解けたところまでしか進みません）

• 円：問題の進度を表します。１周回れば終了です。



これより入力に関する説明です



(ⅰ)関数の入力

①入力バーをクリックする
②関数を入力する
③Enterキーを押す

④表示される



(ⅱ-a)点の入力・・・クリックしたところに

①左から二番目のアイコンを
クリック

②点を打ちたいところでクリックする
③表示される



(ⅱ-b)点の入力・・・指定した座標に打つ

①入力バーをクリックする
②座標を入力する
③Enterキーを押す

④表示される



(ⅲ)交点の入力

①交点を入力したい場所にマウスを合わせる
②交点を入力したいオブジェクトの名前が出るまで待つ

③出たらクリック



(ⅳ)不等式の入力

①入力バーをクリックする
②不等式を入力する

③表示される



(ⅴ)入力ボックスへの入力

①入力ボックスをクリックする
②入力する

③Enterキーを押すまたは入力ボックスの外をクリックする



(ⅵ)ボタンを押す

①クリックする


